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Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) / Learning Outcome (LO) yang dibebankan pada Mata Kuliah

Kode CPL/LO

Unsur CPL/LO

Mampu memilih material yang tepat untuk aplikasi keteknikmesinan sesuai dengan persyaratan teknis yang

ditentukan.

Capaian Pembelajaran
Mata Kuliah (CPMK)

Mata kuliah ini mempelajari cara menggambar konstruksi geometrik tiga dimensi dan potongan. Sedangkan
kompetensi dasarnya adalah menjelaskan fungsi dan sifat gambar sebagai bahasa teknik, membuat garis dan
huruf dalam gambar, menggunakan alat-alat gambar dan penggunaannya, menggambar konstruksi geometris,
menyajikan benda-benda tiga dimensi, menggunakan cara-cara proyeksi pada gambar kerja, menggunakan
aturan-aturan dasar untuk penyajian gambar, menyajikan potongan ( irisan ), menyajikan cara-cara memberi
ukuran, menentukan toleransi linier dan toleransi sudut, menentukan toleransi geometrik, menyatakan konfigurasi
permukaan dalam gambar, menggunakan sistem penyederhanaan dalam gambar, dan menggunakan gambar

sambungan.




Bahan kajian (Subject
Matters)

Fungsi dan sifat gambar

Garis dan huruf

Alat gambar dan penggunaannya

Konstruksi geometris

Penyajian 3D

Proyeksi

Potongan (irisan)

Ukuran (dimensi)

Toleransi

Penyederhanaan gambar

Gambar sambungan

Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini mempelajari cara menggambar konstruksi geometrik tiga dimensi dan potongan. Sedangkan
kompetensi dasarnya adalah menjelaskan fungsi dan sifat gambar sebagai bahasa teknik, membuat garis dan
huruf dalam gambar, menggunakan alat-alat gambar dan penggunaannya, menggambar konstruksi geometris,
menyajikan benda-benda tiga dimensi, menggunakan cara-cara proyeksi pada gambar kerja, menggunakan
aturan-aturan dasar untuk penyajian gambar, menyajikan potongan ( irisan ), menyajikan cara-cara memberi
ukuran, menentukan toleransi linier dan toleransi sudut, menentukan toleransi geometrik, menyatakan konfigurasi
permukaan dalam gambar, menggunakan sistem penyederhanaan dalam gambar, dan menggunakan gambar
sambungan




Basis Penilaian

a. Aktvitas Partisipatif (Case Method) = 0%

b. Hasil Proyek (Team Based Project) = 100%

c. Tugas = 0%

d. Quis = 0%
e. UTS = 0%
f. UAS = 0%
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1-3

[CPL 10]
Mengaplikasikan
teknik dasar
menggambar
teknik:
membuatgaris
dan huruf dalam
gambar,
menggunakan
alat-alat gambar
dan
penggunaannya

1. Pembekalan
terhadap isu
kekerasan
seksual di
lingkungan
perguruan tinggi
dan pengenalan
satgas PPKS
Universitas

2. Fungsi
dansifat gambar
3. Garis dan
huruf 3. Alat
gambar dan
penggunaannya

Menggambar
Mesin
Menurut 1SO
,Menggambar
Teknik Mesin
2

Pembelajaran
Berbasis
Proyek

3*50
Menit

Memberikan
penjelasan
mengenai
contoh
kasus dan
penanganan
kekerasan
seksual di
lingkungan
perguruan
tinggi,
mengenal
tugas dan
fungsi dari
satgas
PPKS
universitas.

Mendiskusik
anfungsi
dan sifat
gambar
sebagai
bahasa
teknik

Membuat
gambar
dengan
menerapkan
garis dan
huruf.

Menggunak
an alat-alat
gambar
dalam
proses
gambar
teknik

Team
Based
Project

Unjuk
Kerja

P2 -
Memanipulasi

15%




4-6

[CPL 10]
Menggambar
konstruksi
geometris,
menyajikan
benda-benda
tiga dimensi,
menggunakan
cara-cara
proyeksi pada
gambar kerja,
menggunakan
aturan-aturan
dasar untuk
penyajian
gambar

Konstruksi garis,
lingkaran,
kerucut dan
lengkunga

Menggambar
Mesin
Menurut 1SO
,Menggambar
Teknik Mesin
2

Pembelajaran
Berbasis
Proyek

3*50
Menit

1. Membuat
gambar
konstruksi
geometris 2.
Membuat
gambar
benda-benda
tiga dimensi 3.
Menerapkan
cara-cara
proyeksi dalam
gambar

Team
Based
Project

Unjuk
Kerja

P1 - Menirukan

15%




7-9

[CPL 10]
Menyajikan
potongan
(irisan),
menyajikan
cara-cara
memberi ukuran,
menentukan
toleransi linier
dan toleransi
sudut

1. Menyajikan
benda-benda 3D
2. Proyeksi 3.
Garis ukuran
(dimensi)

Menggambar
Mesin
Menurut 1SO
,Menggambar
Teknik Mesin
2

Pembelajaran
Berbasis
Proyek

3*50
Menit

1.
Mendiskusikan
aturan-aturan
dasar untuk
penyajian
gambar 2.
Menerapkan
aturan-aturan
dasar untuk
penyajian
gambar dalam
proses
penggambaran
3. Membuat
gambar
potongan 4.
Menerapkan
cara-cara
memberi
ukuran dalam
gambar

Team
Based
Project

Unjuk
Kerja

P1 - Menirukan

20%




10-12

[CPL 10]
Menerapkan
toleransi
geometrik,
menyatakan
konfigurasi
permukaan
dalam gambar

1. Toleransi
sesuai standar
ISO

Menggambar
Mesin
Menurut 1SO
,Menggambar
Teknik Mesin
2

Pembelajaran
Berbasis
Proyek

3*50
Menit

1.
Mendiskusikan
tentang
kualitas
toleransi
dalam gambar
2.
Menggunakan
rumus nilai-
nilai toleransi
standar IT 3.
Mendiskusikan
jenis-jenis
suaian dalam
gambar 4.
Menerapkan
suaian dalam
gambar 5.
Menerapkan
penulisan
ukuran linier
dalam gambar
6. Menerapkan
penulisan
ukuran
toleransi sudut
dalam gambar

Team
Based
Project

Unjuk
Kerja

P3 -
Pengalamiahan

25%




13-16

[CPL 10]
Menggunakan
sistem
penyederhanaan
dalamgambarr,
dan
menggunakan
gambar
sambungan

Praktek/Berbasis
Projek

Menggambar
Mesin
Menurut 1SO
,Menggambar
Teknik Mesin
2

Pembelajaran
Berbasis
Proyek

4*50
Menit

1.
Mendiskusikan
konfigurasi
permukaan
dalam gambar
2. Mengkaji
konfigurasi
permukaan
dalam gambar
3. Menerapkan
konfigurasi
permukaan
dalam proses
gambar

Team
Based
Project

Unjuk
Kerja

P2 -
Memanipulasi

25%




